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コンポジット演習Ⅰ 90 選 ○ ◆

コンポジット演習Ⅱ 90 選 ○ ◆

特撮VFX撮影実習（短期集中講座） 90 選 ○

グラフィックソフト 30 選

デジタルコンポジットⅠ 60 選

デジタルコンポジットⅡ 60 選 ○

デジタルコンポジットⅢ 60 選 ○

デジタルコンポジットⅣ 60 選 ○

3DCGⅠ 30 選 ○

3DCGⅡ 30 選 ○

3DCGⅢ 60 選 ○

3DCGⅣ 30 選 ○

Unreal Engine 30 選 ○

小計

撮影基礎 30 選 ○

ＣＧエンジニア検定対策講座（短期集中講座） 30 選 ○

小計

就職講座 30 選

特別講座 30 選

インターンシップ（短期集中講座） 60 選 ○

小計

※上記の科目には、短期集中講座を含む。
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年次 授業科目名 担当教員名 実務経験

撮影基礎

コンポジット演習Ⅰ・Ⅱ

岩本  晶
映画監督、VFXディレクター。1991年㈱白組へ入社。映画「シン・ゴジラ」CGディレクター、 NHK Eテレ
「にゃんぼー！」監督・脚本・演出、ゲーム「蒼焔の艦隊」PV・OPムービー監督など。
これまでの実務経験を活かして本講座の指導にあたる。

木所  寛
映画キャメラマン。「ゼイラム」「ガメラ大怪獣空中決戦」「マスタード・チョコレート」他。
これまでの実務経験を活かして本講座の指導にあたる。

デジタルコンポジットⅡ・Ⅲ 安　優輔
CGアーティスト。KDDIのVRコンテンツ「明治神宮表参道ケヤキ並木の100年」、VRホラー「眠れぬ魂」、リ
アルタイムVFX「Horizon」等、多くの映像作品に携わる。
これまでの実務経験を活かして本講座の指導にあたる。

デジタルコンポジットⅢ・Ⅳ 荻野　隆行
VFXデザイナー。NTV「ど根性ガエル」チーフVFXデザイナー、NTV「35歳の高校生」VFX、
「映画　妖怪人間ベム」コンポジターなど。
これまでの実務経験を活かして本講座の指導にあたる。

デジタルコンポジットⅡ／Ⅳ
Unreal Engine

綱取　敬
CGジェネラリストとしてTV、ドラマ、CM、MV、ライブ、舞台映像など多岐にわたり活動している。
これまでの実務経験を活かして本講座の指導にあたる。

3DCG
Ⅰ・Ⅱ・Ⅲ・Ⅳ

秋山  一憲
CGディテクター、コンポジター。映画「進撃の巨人 ATTACK ON TITAN」、ゲーム「ファイアーエンブレム
if」、ドラマ「勇者ヨシヒコと導かれし七人」などのCG映像制作へ参加。これまでの実務経験を活かして
本講座の指導にあたる。

CGエンジニア検定
対策講座

多田  孝
㈲トリプルアイ  代表取締役。イベント・シンポジウム・国際会議・システム開発など幅広い映像業務を
担当。
これまでの実務経験を活かして本講座の指導にあたる。

映画VFX専攻科  実務経験のある教員等による授業科目の一覧表

１
年
次

特撮VFX撮影実習

岩本  晶
映画監督、VFXディレクター。㈱白組所属。
映画「シン・ゴジラ」CGディレクター、NHK「にゃんぼー」脚本・演出など。
これまでの実務経験を活かして本講座の指導にあたる。


