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90 ★ロケーション番組制作

映像クリエイティブ 制作ゼミ(グループ)

ロケーション撮影基礎

シナリオ演習Ⅰ 番組制作アドバンス

スキルアップゼミⅠ 番組制作演習

スタジオ番組制作 リサーチⅡ

PCスキルアップ ワンオペレーション制作

ビジネスマナー

実
習
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目

Adobeソフト入門

実
習
演
習
科
目

構成台本演習

アビッド編集 スキルアップゼミⅡ

映像表現 制作ゼミ(個人)

Premiere ProⅠ【基礎編】

Premiere ProⅡ【応用編】

リサーチⅠ

インターネット配信入門

ワンオペレーション講座

放送文章基礎 マネージャー講座Ⅰ

メディア概論 マネージャー講座Ⅱ

番組制作基礎 フォローアップゼミ

番組制作論 プロデューサー講座
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お笑い研究

業界特別講座Ⅰ 業界特別講座Ⅱ

作品研究 芸術鑑賞

タレントプロダクション論 ドキュメンタリー講座

ドラマ講座 ドラマ企画演出

就職講座Ⅰ 就職講座Ⅲ

就職講座Ⅱ 著作権ビジネス

※はどちらか1科目のみ選択可
省令で定める基準授業時数分　提出シラバス授業数合計
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科 目 名 企画研究
担 当 教 員 山崎純：株式会社ブルーマウンテン代表取締役社長で日本放送作家協会理事として、数多くの作家業務を担う実務経験のある教員。

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★企画書作成の基礎を学ぶ。バラエティ番組からニュース番組に至るまで、全ての番組には企画書があり
ます。その企画書の書き方の基礎を学んでもらいます。また企画書立案をするための発想力を磨き、業
界人になるためのスキルアップを目指します。

授 業 概 要
・

特 徴
あらゆるジャンルの番組企画を学生一人一人がプレゼンテーションします。
それに対して学生全員がディスカッションをしていき、よりブラッシュした企画に仕上げていきます。
学生それぞれが自分の意見を述べる事で、コメント力を磨いていき、授業への参加意欲を高めます。
授業では学生全員必ず一回は発言する授業内容にしていきます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. 授業ガイダンス
2. 企画とは何か？
3. 企画を考える
4. プレゼンテーション
5. プレゼンテーション
6. プレゼンテーション
7. 発想力とは？
8. 発想トレーニング
9. 発想トレーニング
10. 発想トレーニング
11. 企画書のレイアウト
12. 企画書発表
13. 企画書発表
14. 企画書発表
15. テスト

成績評価方法 100点満点として、授業への参加意欲等の平常点70点、レポート15点、筆記試験15点で評価を行う。
使用教科書等
備 考

科 目 名 業界特別講座Ⅰ・Ⅱ
担 当 教 員 石原　秀一　他

授 業 形 態 １・２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 15

授業到達目標  ★様々なジャンルで活躍している講師よりプロならではのトピックスやノウハウを聞き、放送業界への視
野を広げる。

授 業 概 要
・

特 徴
放送業界で活躍するプロフェッショナルを迎え、最前線で仕事をしているプロならではのトピックスや考え
方を講義します。自分の目指す、または興味のあるジャンルだけでなく、今まで知らなかった世界を覗き見
ることで、皆さんの価値観がゆれ動くかもしれませんし、逆に疑問解決の糸口があるかもしれません。大切
なのは、放送業界をあらゆる視点で眺めてみることです。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
2022年度「講義Ⅰ」実績
1. ドラマプロデュースの仕事
2. 女性ディレクターから見た制作現場
3. ADとディレクターの仕事
4. 作家の仕事
5. ドラマ制作／演出の仕事
6. テレビ番組とYouTube制作の魅力
7. バラエティ番組におけるADの仕事

2022年度「講義Ⅱ」実績
1. バラエティ番組のつくり方
2. TV・配信番組ディレクターの仕事
3. ドラマ・映画監督の仕事
4. 制作会社とフリーランスの違い
5. ナレーターから見た制作現場
6. 局員が語る、番組制作の裏側
7. 記録から見た、ドラマの現場

成績評価方法 平常点80％／内容の理解度・習得意欲20％
使用教科書等
備 考



科 目 名 作品研究
担 当 教 員 石渡　裕之：広告制作会社にてコピーライターとして実務経験のある教員。

授 業 形 態 1年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 60

授業到達目標  ★多種多様な映画作品を見て、様々な見方、考え方を身につける。
 ★映画づくりの軸となるシナリオ構成やカメラワーク、音楽、演出などのバランス、重要性を理解する。

授 業 概 要
・

特 徴
世界中の作品が集まる日本という国は映画的環境によって恵まれている。そうした状況に気付くどころか、
昨今は話題にあがったアニメやディズニー作品しか劇場に足を運ばない、なんとも “もったいない” 傾向に
なる。
そんな “もったいない” を少しでも解消すべく、多彩な映画を毎週1本鑑賞。
多角的に考え書くことで、新たな見方、考え方を養っていきます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス（レポートの書き方）＋去年の見るべき一本
2. 新しいアメリカンインディーズ作品
3. 新しい日本映画
4. チャールズ・チャップリ作品
5. ラブコメの原点？！作品
6. アルフレッド・ヒッチコック作品
7. 黒澤明作品
8. アメリカン・ニューシネマ作品
9. リュック・ベッソン作品
10. スティーブン・スキルバーグ作品
11. 新しいミュージカル作品
12. ロードムービー ?!
13. カルトSF映画発掘
14. エンタメ映画最前線①
15. エンタメ映画最前線②

成績評価方法 100点満点として授業内鑑賞作品レポート40点、最終課題30点、授業への参加意欲等の平常点30で評価を行う。
使用教科書等
備 考

科 目 名 就職講座Ⅰ
担 当 教 員 就職担当

授 業 形 態 1年次（半期） 必／選 必修 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★経験を振り返り文章にし、自分の言葉で語れるようにする。将来の就業観をイメージできるようにする。

授 業 概 要
・

特 徴
入学したばかりで「就職」と言われても実感が涌かない人は多いのではないでしょうか。この授業では、こ
れまでの経験を振り返り文章で表現し、自分の言葉でのびのびと語ることで、自分について知り、自己理解
を深めた後には自然と自己ＰＲのコツがつかめるようになります。また、業界や職種への知識を増やすこと
で、自分自身の選択肢が多くなります。柔軟な職業観を培い、夢を実現するためのスキルを身につけていき
ます。文章力の向上や自己理解も目的としています。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. 業界・職種説明
3. 採用担当者の思考を意識する
4. ビジネスマナー・メールマナー
5. 社会人基礎力
6. 自己分析Ⅰ
7. 自己分析Ⅱ
8. 自己分析Ⅲ
9. 自己分析Ⅳ
10. 履歴書とは
11. 履歴書の左半分(経歴)
12. 企業研究
13. 業界研究
14. 自己PR
15. まとめ

成績評価方法 100点満点として授業内レポート30点、授業への参加意欲等の平常点70点で評価を行う。
使用教科書等 資料等のプリントを、適宜配布する。
備 考



科 目 名 就職講座Ⅱ
担 当 教 員 就職担当

授 業 形 態 1年次（半期） 必／選 必修 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★書類作成や面接練習をくり返し就職活動に備える。

授 業 概 要
・

特 徴
企業応募用の書式で履歴書作成を行います。また面接練習を通して面接マナーを身につけ、自由に語ること
のできる素地を作りましょう。憧れの仕事に就くことができるよう、基本的な力を身につけることが目的で
す。どのような職種でも対応できる力が身につきます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. 履歴書の意味
3. 採用担当者の考え
4. SPIテスト対策
5. 履歴書作成①(志望動機)
6. 履歴書作成②(自己PR)
7. 履歴書作成③(趣味・特技・自由記入欄)
8. エントリーシートについて
9. 面接対策①(面接マナーについて)
10. 面接対策②(個人面接・集団面接)
11. 面接対策③(オンライン面接)
12. ノンバーバルコミュニケーション
13. スーツ着こなしセミナー
14. 面接対策セミナー
15. まとめ

成績評価方法 100点満点として授業内レポート30点、授業への参加意欲等の平常点70点で評価を行う。
使用教科書等 資料等のプリントを、適宜配布する。
備 考

科 目 名 タレントプロダクション論
担 当 教 員 石原秀一　他

授 業 形 態 1年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 15

授業到達目標  ★様々なジャンルの現役マネージャーの講義から、芸能事務所の仕組みやマネージャーの仕事を理解する。
 ★マネジメントをする上で必要な知識やノウハウを身につける。

授 業 概 要
・

特 徴
華やかなエンターテインメントの世界で活躍する芸能人。彼らを陰で支えているマネージャーの仕事は、多
くの人に夢を届けること。決して憧れだけでは務まりません。スケジュール管理や体調管理、メンタルケア
は勿論、プロモーション計画を立て、テレビ局・制作会社・出版社・広告代理店など、実に多くの人と関わり、
積極的に営業を行います。
この授業では、様々なジャンルの芸能事務所の方に、マネージャーの具体的な仕事内容や心構えなどについ
て講義をしてもらいます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
来校企業実績
（株）浅井企画
（株）エクセリング
（株）太田プロダクション
（株）ケイダッシュステージ
（株）サンミュージックプロダクション
（株）スターダストプロモーション
（株）ソニー・ミュージックエンタテイメント
（株）パーフィットプロダクション
（有）フラーム
（株）ホリプロコム
（株）ワタナベエンターテイメント
（株）Kiii
 他

成績評価方法 平常点80％／内容の理解度・習得意欲20％
使用教科書等
備 考



科 目 名 ドラマ講座
担 当 教 員 幾島さくら

授 業 形 態 1年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★ドラマ制作における制作スタッフの仕事内容など基礎知識を習得する
 ★ドラマの企画の立ち上げから、オンエアまでの過程を理解する

授 業 概 要
・

特 徴
ドラマはバラエティ番組や情報番組などと比較すると、１つの番組の制作に長い時間をかけています。そし
て、100名以上の多くのスタッフが関わっています。スケジュールの管理や、多くのスタッフをまとめるな
ど、ドラマ制作における全体の管理をするのは、制作部、演出部、P、APになります。そのため、制作の中
心となるスタッフは全体の流れやスタッフの仕事内容などを把握しておく必要があります。
実際のドラマのシナリオや香盤表などを活用し、ドラマ制作における基礎を身に付けてもらいます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. ドラマの制作スタッフについて
3. ドラマの技術・美術スタッフについて
4. ドラマが放送されるまでの流れ
5. P・APの仕事
6. 演出部の仕事
7. 制作部の仕事
8. 企画・脚本作り
9. 脚本の読み解き方
10. リサーチ・撮影準備
11. ロケ地の選定・ロケハン
12. 香盤・スケジュール
13. カット割りについて
14. 記録・編集
15. まとめ

成績評価方法 レポート・課題60％／習得意欲等の平常点40％
使用教科書等
備 考

科 目 名 番組制作基礎
担 当 教 員 瀧澤　将師　他

授 業 形 態 1年次（半期） 必／選 必修 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★映像の基礎知識を習得し、番組制作の実践に役立てる。

授 業 概 要
・

特 徴
テレビ番組を制作するには、手順や方法といった細かなルールが存在し、単にビデオカメラで撮った映像を
組み合わせれば出来上がる物ではありません。ホームビデオなどのアマチュア目線から一歩抜け出す為に、
「映像の繋ぎ方」「構図」「映像の心理」「映像と音の関係」「映像と照明の関係」といった事を学び、プロと
してのビジュアル・センスを養います。テレビ番組を見る側から制作する側への第一歩の授業です。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス　授業内容・成績評価方法等の説明
2. 番組制作における各種スタッフの役割
3. 番組制作の流れ
4. 映像の切り取り方①　～カメラサイズ～
5. 映像の切り取り方②　～カメラアングル・カメラポジション～
6. 撮影の基本技法　～カメラワーク～
7. 小テスト
8. 映像の繋ぎ方①　～イマジナリーライン～
9. 映像の繋ぎ方②　～マッチカット・カットアウェイ～
10. 映像を組み合わせる　～モンタージュ理論～
11. 色温度の概要　～ホワイトバランスについて～
12. 映像と照明について
13. 映像と音について
14. 番組制作用語について
15. 期末テスト

成績評価方法 100点満点とし、期末テスト50点・授業への参加意欲等の平常点50点で評価を行う。
使用教科書等
備 考



科 目 名 番組制作論
担 当 教 員 株式会社テレビマンユニオン：日本最初の独立プロダクション。ドキュメンタリーをはじめ旅番組、バラエ

ティ、ドラマ、映画、恋愛リアリティショーなど様々な番組を制作。

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★将来、映像制作への進路を考える学生に、「映像制作の現在」について伝え、 
映像業界について、実際とズレのない知識を持ってもらう。
 ★現在「映像制作」には様々な種類・手段があることを知ってもらい、自分がやりたい映像制作の
方向性を考え始めるきっかけを掴んでもらう。

授 業 概 要
・

特 徴
1970年設立以来、常に新しい挑戦を続けながら制作活動を行う、制作会社：テレビマンユニオンのプロ
デューサー、ディレクターらが、今、まさに制作中の「映像制作論」を現場からの生の声として学生に伝え
ます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. 映像業界の今＆企画～放送までの流れ
3. バラエティー特番の現場から
4. NHKレギュラー番組の現場から
5. 恋愛リアリティーショーの現場から①
6. 恋愛リアリティーショーの現場から②
7. 旅番組の現場から
8. ドラマ制作の現場から①
9. ドラマ制作の現場から②
10. ドキュメンタリー番組の現場から
11. 映画製作の現場から
12. 東放学園卒業生による講義
13. ゴールデンタイム レギュラー番組の現場から
14. キャスティングの現場から
15. まとめ　感想・意見交換　レポート作成

成績評価方法 レポート／内容の理解度・習得意欲等の平常点により成績評価をする
使用教科書等
備 考

科 目 名 放送文章基礎
担 当 教 員 村田　陽子：フリーライターとしてTV・ラジオ・雑誌等の編集、作詞、トークショーの企画も手掛ける、実務経験のある教員。

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 必修 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標 ★ 漢字検定３級合格レベルの漢字力の習得
★ 放送禁止用語の理解
★ コント・再現ドラマ等のシナリオの書き方の習得
★ ゲスト案を考える上での文化人の肩書・趣味・特技の知識を習得
★ ナレーション原稿の書き方の習得

授 業 概 要
・

特 徴
放送台本には、構成台本、ナレーション原稿、シナリオなど色々あります。
放送倫理(放送禁止用語・ヤラセ等)を過去に問題となった番組を例に具体的に学びます。
番組用の企画書のフォーマット、原稿を書く際に注意したい事柄なども学習します。
ゲスト案を考えるために役立つ文化人の肩書も把握します。
コント・再現ドラマ等のオリジナルシナリオを書きあげます。
文章を書く基礎として、毎週、漢字検定３級の模擬試験をします。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. シナリオと小説の違い（ト書き・シーン）・原稿用紙の書き方
2. プロット・構成・キャラクター・伏線（フラグ）
3. 直接的な台詞を使わず、映像や展開で表現するコツ
4. 人気ドラマの採録シナリオを書く
5. コントや再現ドラマのシナリオを書く。（200字×６枚以上）
6. 放送倫理（放送禁止用語・超常現象・スポンサーとの関係）
7. 刑事ドラマの歴史・再放送が難しい番組の理由
8. ゲスト案（文化人の肩書、趣味・特技）・クイズの放送作家
9. 番組用企画書やエントリーシートを書くコツ
10. 専門図書館・放送文化ライブラリー・読まれやすいお便りのコツ
11. 視聴率・芸能人のギャラ・番組での問題発言例
12. バラエティ番組の台本の書き方・放送CM用語
13. ナレーション原稿の書き方
14. OBの活躍と失敗談・マネージャーの仕事例・東放学園がロケ地協力の例
15. 漢字検定３級模試

成績評価方法 100点満点とし、シナリオ40点、テスト40点、小課題20点
使用教科書等 放送文章基礎
備 考



科 目 名 メディア概論
担 当 教 員 瀧澤　将師

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 必修 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★放送、出版、映画業界の仕組みを理解する
 ★基本的な著作権に関する知識を修得する
 ★放送における漢字や外来語の表記に関する知識を得る
 ★「媒体」の歴史を学び、「媒体」に関する広い見識を修得する

授 業 概 要
・

特 徴
「メディア」という言葉の意味は媒体であり、その意味は人と人をつなぐ物である。そして多くの人を対象
にした放送、新聞、出版、映画を大衆媒体、マスメディアと呼ぶのである。現在、我々の周りには様々なメディ
アが溢れている。今日に至るまでには、様々な事柄を通して大衆メディアとしてのルールや制作の仕組みが
生まれてきた。この授業では、大衆メディアとしてのテレビを中心にその歴史やルール、制作の仕組みを理
解する。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. 「媒体」とは？その歴史を振り返る①
3. 「媒体」とは？その歴史を振り返る②
4. 放送の歴史①
5. 放送の歴史②
6. 新聞・出版の歴史①
7. 新聞・出版の歴史②
8. まとめ①
9. テレビ業界の仕組み
10. 広告業界の仕組み
11. 出版業界の仕組み
12. 放送禁止用語、漢字、外来語表記について
13. インターネットの時代
14. まとめ②
15. 期末試験

成績評価方法 筆記試験50点・レポート30点・授業への参加意欲等の平常点20点で評価を行う。
使用教科書等
備 考



科 目 名 Adobeソフト入門
担 当 教 員 宮原　彩菜：フリーランスの映像クリエーターとして、WebCM・イベント等の撮影編集技術を担当している実務経験のある教員。

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 30

授業到達目標  ★Adobeソフト（Illustrator/Photoshop/After Effects　等）の基本操作を修得する

授 業 概 要
・

特 徴
Adobeソフトの種類、活用方法等を学ぶ。また、Adobeソフトを使用した作品を制作する。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. Adobeソフトの活用について
2. Photoshopの基本操作
3. 課題①　「Photoshopでの作品制作」
4. 課題①　「Photoshopでの作品制作」
5. 課題①　「Photoshopでの作品制作」
6. Illustratorの基本操作
7. 課題②　「Illustratorでの作品制作」
8. 課題②　「Illustratorでの作品制作」 
9. 課題②　「Illustratorでの作品制作」
10. AfterEffectsの基本操作
11. 課題③　「AfterEffectsでの作品制作」
12. 課題③　「AfterEffectsでの作品制作」
13. 課題③　「AfterEffectsでの作品制作」
14. 課題③　「AfterEffectsでの作品制作」
15. まとめ

成績評価方法 100点満点として、技術の習得度40点、内容の理解度／習得意欲等の平常点等の平常点60点で評価を行う。
使用教科書等
備 考

科 目 名 アビッド編集
担 当 教 員 松本　侑樹

授 業 形 態 １年次（短期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 15

授業到達目標  ★ノンリニア編集システムである｢Avid｣の基本操作と編集の考え方を習得する。

授 業 概 要
・

特 徴
業界標準の編集ソフト｢Avid｣を使用して基本操作から総合課題として自主作品を編集することにより、オペ
レーションと編集テクニックを習得します。PCを使用したノンリニア編集ではカットの追加・削除・並べ
替えが容易に出来るところや、色を変えたり速度の変更などエフェクトが簡単にオペレーション出来ること
がメリットと言われています。将来編集を目指す人はもちろん、それ以外の人でも編集を理解することで撮
影のスキルアップが見込める授業内容です。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. 基本操作（カット編集）
3. 基本操作（削除・移動・割り込み）
4. 音楽データの取り込み・トラック選択
5. エフェクトの操作
6. テロップの作成方法とデザイン
7. テロップ入れ
8. ドラマ編集（トリムモード）
9. 写真データの取り込み（キーフレーム操作）
10. 動画データの取り込み
11. 課題編集
12. 課題編集
13. データの書き出し
14. おさらい
15. 実技試験

成績評価方法 100点満点として、実技試験40点・技術の習得度30点・授業への参加意欲等の平常点30点で評価を行う。
使用教科書等 授業内でプリントを配布します。
備 考 実技試験で一定の基準を満たせば｢学内資格｣を認定 オンラインでの学習も行う



科 目 名 インターネット配信入門
担 当 教 員 瀧澤　将師

授 業 形 態 １年次（短期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 15

授業到達目標  ★インターネット番組に関する制作の流れなど、基礎的な知識を実習を通して修得する

授 業 概 要
・

特 徴
現在、番組におけるディレクターや放送作家たちはテレビというメディアを越え、インターネット上
に仕事を広げつつある。こうした現状を踏まえ、この授業ではインターネット配信の番組に関する現状
や必要となる技術的知識、制作の流れを学ぶことを目的とする。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. テレビとインターネット配信番組、その違いとは？
3. インターネット配信番組制作の流れ①

企画から配信までの流れ
4. インターネット配信番組制作の流れ②

コンテンツ制作で気をつけるべきこと
5. 視聴者と発信者との相互的関係
6. インターネット番組の技術的基礎知識①
7. インターネット番組の技術的基礎知識②
8. 企画
9. 台本作成
10. 放送準備①
11. 放送準備②
12. ライブ配信本番

成績評価方法 100点満点とし、授業への参加意欲等の平常点50点・レポート50点で評価を行う。
使用教科書等
備 考

科 目 名 映像クリエイティブ
担 当 教 員 齋藤　任左：テレビコマーシャルを中心に、オフライン映像編集を担当している実務経験のある教員。

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 30

授業到達目標  ★映像表現について「考える」ことを大きな目標とし、映像制作全般の実践的なスキルアップを狙う。

授 業 概 要
・

特 徴
いままで思い描いてきたアイデアや、学習してきたテクニックを実践する授業です。
毎回違ったテーマがあり、企画・撮影・編集・発表をグループ単位で繰り返し行うなかで、自分なりの映像
表現と自主性を養います。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. オリエンテーション
2. 課題①
3. 課題①
4. 課題①　試写
5. 課題②
6. 課題②
7. 課題②　試写
8. 課題③
9. 課題③
10. 課題③
11. 課題③　試写
12. 課題④
13. 課題④
14. 課題④
15. 課題④　試写

成績評価方法 課題評価100点
使用教科書等
備 考



科 目 名 映像表現
担 当 教 員 幾島　さくら　他

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 必修 授業形態 実習 取得時間数 60

授業到達目標  ★ビデオカメラ、三脚の操作方法の修得。
 ★構図のつくり方や映像での表現方法を理解する。
 ★グループワークをとおしてコミュニケーション能力を身につける。

授 業 概 要
・

特 徴
現在、映像撮影はカメラマンだけではなく誰でもスマホ１台あればできる時代です。ディレクターはもちろん、
アシスタントディレクター、タレントマネージャーも自身でカメラを持って撮影することが増えて来ました。
そんな時、ただ普通に撮影するだけでは何の演出もなく面白くない映像が撮れるだけです。例えば友人を撮
影する際、カメラ位置を高くして上から撮るとどうなるだろうか？逆にカメラ位置を低くして見上げるよう
に撮るとどんな印象か？映像の面白いところは同じ物でも撮り方を変えれば印象も変わります。このような
表現方法を実際に撮影しながら学んで行きましょう。そしてカメラ等、撮影機材の使い方も修得しましょう。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. カメラの使用方法①
3. カメラの使用方法②
4. 課題①撮影
5. 課題①撮影
6. 課題①プレビュー・講評
7. 課題②撮影
8. 課題②プレビュー・講評
9. 課題③説明
10. 課題③撮影
11. 課題③プレビュー・講評
12. 最終課題　説明
13. 最終課題　撮影
14. 最終課題　撮影
15. 最終課題　プレビュー・講評・まとめ

成績評価方法 レポート・作品制作30％／技術習得意欲30％／平常点40％
使用教科書等
備 考

科 目 名 シナリオ演習Ⅰ
担 当 教 員 里島　美和：日本放送作家協会、日本シナリオ作家協会会員として、映画やドラマの脚本・監督・構成を担当している実務経験のある教員。

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 30

授業到達目標  ★映画、テレビドラマ、アニメーション制作に必要不可欠なシナリオとは何であるかを理解し、その書き
方と、基礎的な技法を習得する。
 ★構成台本及び小説、ゲームシナリオとの違いを理解する。
 ★物語構成の基礎を学ぶ。

授 業 概 要
・

特 徴
山﨑賢人を走らせ、土屋太鳳を泣かせているのは誰でしょう？　演出家？プロデューサー？　いえ、そのど
ちらでもありません。答えはシナリオライターなのです。音楽を奏でるには楽譜、家を建てるには設計図が
必要なように、映像作品にはシナリオが必要です。──この授業ではシナリオの基礎的な技法を習得して、
執筆力を身につける事を狙いとしています。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス・シナリオは集団を動かす設計図
2. シナリオの書式（柱・ト書き・セリフ）
3. ト書きのきまりとト書きの実際
4. 柱のたて方
5. 時間空間の処理
6. 場面転換の技法
7. セリフの役割と音声の使い方
8. シナリオライターというお仕事
9. 企画書（プロットについて）
10. ドラマの構成１
11. ドラマの構成２
12. ドラマの構成３
13. セリフの応用編
14. キャラクター構築
15. リライトについて

成績評価方法 参加意欲点（15点）と素点（85点）の合計で、100点満点とする。素点85点は、課題提出点（ト書き・柱・セリフ・キャラ・テーマ・構成の６ポイントをそれぞれ８点満点）で48点満点と、基本点37点満点の、計85点満点にて評価。

使用教科書等 基本からわかる　実戦シナリオ講座（映人社）
備 考



科 目 名 スキルアップゼミⅠ
担 当 教 員 学科担当

授 業 形 態 １年次（短期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 30

授業到達目標  ★番組制作における、演出のスキルアップと進行の流れを理解する
 ★他セクションの仕事内容を理解し、コミュニケーションの重要性を学ぶ

授 業 概 要
・

特 徴
募集イベント（体験入学・春夏イベント）や学園祭（TOHOチャンネル）のスタッフを通して、番組制作に
おけるさらなる進行演出を学ぶ。台本製作・CUEシート製作、進行に必要なカンペ製作などを行う。さらに
番組が円滑に進行できるようにスタジオワークなども学ぶ。また、技術打合せや美術打合せを通して、他セ
クションとのコミュニケーションの重要性を学ぶと共に、他セクションの業務理解に繋げる。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
＊各イベントごとにスタッフを募集します
＊履修登録の段階では選択することがせきません
＊各イベントごとに説明会を実施予定

1. 台本製作について（台本の書き方・カット割りの仕方・サイズについて）
2. カンペ製作（読みカン・秒カンなどの書き方について）
3. CUEシート製作（CUEシートの書き方・ストップウォッチの逆算方法・VTR再生の仕方）
4. 技打ち・美打ちの進め方
5. スタジオワークについて（カウントダウン方法・カンペの出し方等）
6. イベント本番（２回～５回程度参加）

成績評価方法 内容の理解度・習得意欲等の平常点
使用教科書等
備 考

科 目 名 スタジオ番組制作
担 当 教 員 瀧澤　将師　他

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 必修 授業形態 実習 取得時間数 150

授業到達目標  ★スタジオにおける番組制作の、スタジオマナー、ディレクター・フロアディレクター、タイムキーパー
の基礎知識・基礎技能の習得。また、情報・ドラマ・音楽番組のスタジオ収録の流れを理解。

授 業 概 要
・

特 徴
スタジオでの番組制作はロケーションにおけるものと比べて数多くのスタッフが参加します。現在放送され
ている番組では制作・演出系のほか、映像技術・照明技術・音声技術・美術・キャストなど総勢100名を越
える番組もあり、集団作業におけるマナーを守り、状況把握や的確な判断により、円滑に作業できる環境を
作り出していくのが制作・演出系の重要な仕事なのです。マンツーマンで行う基礎実習でディレクター・フ
ロアディレクター・タイムキーパーの基礎技能を学び、グループでの実践的な模擬番組を制作することで、
スタッフとしての個々の責任感と集団の連帯感を同時に体得していきます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. 基礎実習ガイダンス①
2. 基礎実習ガイダンス②
3. 基礎実習①
4. 基礎実習②
5. 情報番組ガイダンス
6. 情報番組収録①
7. 情報番組収録②
8. ドラマ収録ガイダンス①
9. ドラマ収録ガイダンス②
10. ドラマ収録①
11. ドラマ収録②
12. 歌番組ガイダンス①
13. 歌番組ガイダンス②
14. 音楽番組収録①
15. 音楽番組収録②

成績評価方法 100点満点とし、実技試験40点・授業への参加意欲等の平常点60点で評価を行う。
使用教科書等
備 考



科 目 名 PCスキルアップ
担 当 教 員 内野　麻由美：コンピューターメーカー勤務。企業研修や一般向けPC教室の講師を担当している実務経験のある教員。

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 30

授業到達目標  ★Wordを使用して文字入力・文書編集操作方法を習得する。
 ★Power Pointを使用してプレゼン資料の作成を習得する。
 ★ Excelを使用して計算式の入力・グラフの作成・データベース機能を習得する。

授 業 概 要
・

特 徴
ビジネス文書・企画書・決算書・プレゼン資料・フライヤーなど書類の大部分はパソコンで作成します。業
界は勿論、他業種の企業においてもパソコンスキルは社会人として必須と言えます。
この授業では、それぞれのソフトの基本的な操作を習得し更に効率よく作業ができる操作方法を解説してい
きます。毎回課題を作成しながら社会に出てすぐに役立つようなスキルを身につける授業です。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. Word　基本操作
3. Word　ビジネス文書作成
4. Word　色々な文書の作成
5. Word　表の作成・図形描画
6. Word　練習問題
7. Excel　基本操作・計算式の入力
8. Excel　基本操作・計算式の入力
9. Excel　関数の入力・グラフの作成
10. Excel　データベース機能
11. Excel　練習問題
12. Power Point　基本操作
13. Power Point　スライドの作成
14. Power Point　効果的なスライドの見せ方
15. 課題提出

成績評価方法 100点満点として提出課題90点、授業への参加意欲等への平常点10点で評価を行う。
使用教科書等 資料等のプリントを、適宜配布する。
備 考

科 目 名 ビジネスマナー
担 当 教 員 (株)アルノ：自動車メーカーにて宣伝販促業務に携わり、その後、様々な業種業界の人材育成に関わっている実務経験のある教員。

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 必修 授業形態 実習 取得時間数 30

授業到達目標  ★ビジネスマナー、コミュニケーションの重要性を認識し、社会人に向けて好感度の高いスキルを体得する。

授 業 概 要
・

特 徴
マナーやビジネスコミュニケーションの「なぜ？」に対して的確な答えを持ち、受講者が理解納得し、即行
動に移せる講義内容が特徴です。学生としてのあるべき姿、また、将来のありたい姿などに向けて、受講者
ひとりひとりの強み弱みを把握し、的確にアドバイスします

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス、講座内容について
2. ビジネスマナーの必要性とコミュニケーションの原理原則
3. キャリアデザインと意味づけ力
4. 第一印象の重要性と好印象を目指す10項目①
5. 第一印象の重要性と好印象を目指す10項目②
6. プラスイメージが伝わる敬語と言葉遣い①
7. プラスイメージが伝わる敬語と言葉遣い②
8. コミュニケーション能力が身につく話の聴き方
9. 簡潔で分かりやすい話し方①
10. 簡潔で分かりやすい話し方②
11. 自信がつく電話対応
12. 就職活動に向けて「選ばれる人財」になる（行動編）
13. 社会人基礎力（３つの能力と12の能力要素）とは
14. マナー力のある学生へのアクションプラン策定
15. テスト、まとめ、質疑応答

成績評価方法 授業内容の習熟度と理解度…20点、テスト…60点　実習およびレポート点…20点
使用教科書等
備 考



科 目 名 Premiere ProⅠ【基礎編】
担 当 教 員 渡邉正美

授 業 形 態 １年次 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 30

授業到達目標  ★授業を通じてMacの基本操作やショートカットを学ぶ。
 ★実際の現場で使われている編集テクニックの習得。
 ★オリジナルMVの制作・オリジナル広告動画の制作。

授 業 概 要
・

特 徴
近年、映像編集におけるノンリニア編集の割合がとても多くなっており、収録素材もテープからカードなど
のファイルベースに移行しています。本授業ではMacのPCでAdobe社のノンリニア編集ソフトウェア
「Premiere Pro」を使用し、基本的な３点編集からグリーンバックの合成編集まで実際にプロの現場でも良
く使われているエフェクトや基礎テクニックを学びます。最終的にはオリジナルのミュージックビデオや
SNS向けの広告動画を制作してみましょう。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. Macに慣れよう　Premiere Proとは
3. Macの基本操作　Premiere Proの操作画面
4. カット編集・３点編集
5. レンダリングクリップのコピー・カット・ペースト
6. 課題制作①編集（ラフカット）から
7. 速度変更・フリーズフレーム・マッチフレーム
8. トランジション（ディゾルブ・スライド）
9. テキスト　エンドロール
10. 課題制作③編集（BGM）
11. カラーグレーディング
12. クロップ・キーフレーム
13. クロマキー・キーイング（グリーンバック合成）
14. 課題制作③素材各種
15. 課題制作④データの管理

成績評価方法 平常点状況／課題提出
使用教科書等 プリント教材 配布
備 考

科 目 名 Premiere ProⅡ【応用編】
担 当 教 員 松本　侑樹

授 業 形 態 １年次 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 30

授業到達目標  ★「PremiereProⅠ（基礎編）」を受けてより現場に近いスキルを学ぶ。
 ★番組のVTR編集におけるオフライン編集の部分をマスターする。
 ★個人で動画を撮影し２分程度のVTRを作成する。

授 業 概 要
・

特 徴
「PremiereProⅠ（基礎編）」で学んだ知識とスキルを復習しながら、ディレクターとして必要最低限の編集
技術を学ぶ。ドラマやバラエティー、情報番組のオフライン編集を行い、その先のオンライン編集とMA、
納品までの流れを理解する。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. Macの基本操作　Premiere Proの操作画面の復習
3. プロジェクト、シーケンス等の設定
4. データ管理とリネーム
5. トランジション・エフェクト
6. エフェクトコントロール
7. カラー調整とオーディオ調整
8. テロップデザイン
9. データ書き出し
10. VTR編集①
11. VTR編集②
12. VTR編集③
13. VTR編集④
14. VTR編集⑤
15. VTR編集⑥

成績評価方法 課題提出、授業の参加意欲、技術の習得意欲の平常点
使用教科書等 プリント配布
備 考



科 目 名 リサーチⅠ
担 当 教 員 村田　陽子　他：フリーライターとしてTV・ラジオ・雑誌等の編集、作詞、トークショーの企画も手掛ける、実務経験のある教員。

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 30

授業到達目標  ★専門図書館でリサーチし、インタビューで役立つレポート作成。
 ★取材のアポ取り、マナー、お礼状の書き方の習得。
 ★リサーチ内容を興味深くプレゼンし、達成感をもつ。
 ★グループ活動で協力と信頼関係を築く。

授 業 概 要
・

特 徴
ニュース・情報バラエティーはもちろん、ドラマでもリサーチは欠かせません。
インターネットで簡単に調べられるレベルをリサーチャーには発注しません。
そこでマスメディアと深い関わりを持つ雑誌の専門図書館・大宅壮一文庫でリサーチし、レポートにまとめます。
社会人としてのマナーを踏まえたアポ取り・取材を行い、グループ発表し、プレゼンテーション能力も高めます。
将来、プロデューサー、ディレクター、放送作家を目指す人に役立ちます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. 大宅壮一文庫・人物リサーチ（ゲスト案やインタビュー、ドキュメンタリー番組での活用前提）
2. マーケティングリサーチ
3. リサーチした内容を放送台本に書く
4. 電話・FAX・メールのアポ取りの秘訣
5. 番組へのクレーム電話の対処例
6. 取材依頼でクレームになった番組の例
7. 取材のマナー（取材依頼状・お礼状の書き方。訪問時の礼儀・名刺の受け渡し）
8. インタビューのコツ（事前質問・リアクション）
9. 街の取材（街のベスト５・食レポの意外な禁句）
10. 噂の真実①…「噂」と「都市伝説」を放送する際の違い
11. 噂の真実②…専門家の取材
12. 噂の真実③…噂やお役立ち情報の検証
13. プレゼンテーション（パワーポイント・VTR・フリップ等）とレポートのコツ
14. ヤラセと演出の境界・謝罪番組の例
15. リサーチャーの仕事の実際

成績評価方法 100点満点として、大宅文庫レポート30点、街の発表35点、噂の真実35点
使用教科書等
備 考 取材やリサーチの過程で各自、多少の交通費や経費がかかります。新型コロナの感染状況により、リモート取材になることもあります。

科 目 名 ロケーション撮影基礎
担 当 教 員 石原　秀一

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 必修 授業形態 実習 取得時間数 60

授業到達目標  ★ロケーション撮影を円滑に進めるために必要な基礎的知識と技術を習得する
 ★ロケーションハンティングのポイントや撮影許可の申請方法を知る
 ★映像／音声／照明といったテクニカルな機材操作を学ぶ
 ★ビデオカメラを使用し映像表現力の基礎を身に着ける

授 業 概 要
・

特 徴
テレビ番組を制作する上でロケーション撮影は必ずと言っていいほど経験することと思います。ロケーショ
ンとはテレビスタジオ以外で撮影をすること。ロケでは屋外だけではなく店舗や公共施設でも撮影すること
もあります。そういった場所でトラブルや迷惑をかけないよう円滑に撮影を進めるために、ロケ機材や撮影
許可申請の基礎をしっかりと習得しましょう。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. ロケーション撮影とは
3. 撮影許可・道路許可申請①
4. 撮影許可・道路許可申請②／ロケーションハンティングのポイント
5. ロケーション撮影の機材紹介（カメラ）
6. ロケーション撮影の機材紹介（音声・照明）
7. 校内ロケ撮影実習
8. 校内ロケハン実習①
9. 外観・インサート撮影実習
10. 校内ロケハン実習②
11. 街頭インタビュー撮影実習準備
12. 校外ロケハン実習①
13. 街頭インタビュー撮影実習撮影
14. 校外ロケハン実習②
15. まとめ

成績評価方法 100点満点とし内訳は課題点50点／撮影技術習得20点／取り組み意欲30点とする
使用教科書等 授業内資料配布
備 考 ロケハン実習では交通費が自己負担となります(都内)



科 目 名 ロケーション番組制作
担 当 教 員 瀧澤　将師　他

授 業 形 態 １年次（半期） 必／選 必修 授業形態 実習 取得時間数 90

授業到達目標  ★番組企画・取材・ロケハン・許可取り・台本作成・撮影・編集という番組づくりのプロセスの理解と修得。
 ★学生自身で役割を分担。コミュニケーション能力とチームワークの術を身につける。
 ★企画のプレゼンや構成打ち合わせをとおして話す力の向上。
 ★プレビューをとおして他者に見せる、伝えるという意識を養う。

授 業 概 要
・

特 徴
完パケという大きな目標に向かって、班員が力を合わせ一つのものを創りあげる楽しさや難しさを学ぶため10名前後のグルー
プで” 10分間のオールロケーション番組” を制作する。制作と技術のパートを全て自分たちで行うことで番組制作に欠くことの
できないチームワークの大切さや” プロの卵” としての自覚を養う。またオールロケで制作するため、自分たちの都合だけで好
きなように進行していくことが難しく「様々な人々との折衝」や「撮影の許可申請」などの制作プロセスを経て、番組制作を学
ぶのである。「誰かがやってくれるだろう」、「これは自分の仕事ではない」と各自が考えているようでは、この実習は成立しない。
※授業の状況次第だが、質の高い作品は「専門学校映像フェスティバル」に出展する。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. 班分け～企画会議①
2. 企画会議②（企画決定）～企画書作成
3. 企画書提出～台本作成
4. ロケハン・撮影許可書などの確認
5. ロケ準備・撮影許可、機材使用などの確認
6. ロケーション①
7. ロケーション②
8. ロケーション③
9. ロケーション④
10. ロケーション⑤
11. 編集①
12. 編集②
13. 編集③
14. 編集④
15. プレビュー、講評会

成績評価方法 レポート30％、作品制作40％、習得意欲等の平常点30％によって成績評価を行う。
使用教科書等
備 考



科 目 名 お笑い研究
担 当 教 員 たむらじゅん：テレビ＆ラジオ各局の、情報・バラエティー番組の構成作家を担当する実務経験のある教員。

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★お笑い芸人さんのネタを鑑賞し、それぞれのネタのシステム・構図や笑いの本質を研究。
 ★はたまた、５年前の、10年前のバラエティ番組を観て、コンプライアンスチェックをし、変化を知る。

授 業 概 要
・

特 徴
好きなモノを好きな時間に鑑賞できる時代。
講師が勝手に選んだ過去のバラエティ番組や芸人さんのライブ映像を鑑賞します。
好きではない番組でも、どうすれば、面白く思えるのかを練習していただきます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. 「笑いの正体」を観て、バラエティ番組や漫才の本質を感じていただきます。
2. 「東京03」のコント研究。
3. 「バカリズム」のコント研究。
4. 「千原兄弟」のコント研究。
5. 「ミルクボーイ」の漫才研究。
6. 「ダウンタウン」の漫才研究。
7. 大喜利企画「大喜利番組の歴史とシステムの進化」
8. 大喜利企画「カードを使った大喜利システム」研究。
9. 大喜利企画「共感句を使用した大喜利システム」研究。
10. バラエティ番組「テレビ千鳥」研究。
11. バラエティ番組「水曜日のダウンタウン」研究。
12. 昔のバラエティ番組「八時だよ！全員集合」研究。
13. 昔のバラエティ番組「ごっつエエ感じ」研究。
14. 今後のバラエティ番組「笑い3.0」研究。
15. 企画の発想研究。

成績評価方法 100点満点として、レポート試験70点、授業への参加意欲等の平常点30点で評価を行う。
使用教科書等 なし
備 考 将来就く仕事のために、少しでも役立つ構成で授業の展開に励みます！

科 目 名 芸術鑑賞
担 当 教 員 幾島　さくら

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 60

授業到達目標  ★多くの映像作品(邦画・洋画・テレビ番組等)を鑑賞することで、ビジュアルセンスを高め、TVというメディ
アやエンタテインメント業界の魅力を再認識する。

授 業 概 要
・

特 徴
この授業では、邦画・洋画・アニメーション、さらにはテレビ番組（ドラマ・バラエティ・ドキュメンタリー）
など様々な映像作品を鑑賞する。視聴者に夢や感動、笑いを伝えるためには多くの作品に触れ、知識を深め
る必要がある。また、こうした経験はTVというメディアが持つ特徴を再認識することにもつながる。鑑賞後
には授業時間内にレポートを書いてもらい、作品の振り返りと共に表現方法や演出力を学ぶ。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス/映画鑑賞
2. 日本映画①
3. 日本映画②
4. 日本映画③
5. 日本映画④
6. 日本映画⑤
7. 外国映画①
8. 外国映画②
9. 外国映画③
10. 外国映画④
11. 外国映画⑤
12. テレビ番組①
13. テレビ番組②
14. テレビ番組③
15. テレビ番組④

成績評価方法 100点満点として授業内鑑賞作品レポート50点、授業への参加意欲等の平常点50で評価を行う。
使用教科書等
備 考



科 目 名 就職講座Ⅲ
担 当 教 員 就職担当

授 業 形 態 2年次（半期） 必／選 必修 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★実際の就職活動に備え実践力を身につけます。

授 業 概 要
・

特 徴
就職活動を目前に控え、より実践的な力が求められている時期です。「就職講座Ⅰ・Ⅱ」で培ってきた力を
活かし、積極的に就職活動に取り組むことを目的としています。焦りや不安の生じる時期ですが、自分のペー
スで活動していきましょう。研修や就職に向けて心構えをする機会でもあります。社会人として即戦力とな
れる基礎の力を身に付けて下さい。また、学内企業説明会を通じて企業と接点を持つことで、採用に繋げて
もらいます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス／報告書類について
2. 昨年度の就職状況について
3. 企業訪問・企業説明会について
4. ＤＭによる活動の仕方
5. 業界が求める人材
6. 面接試験対策①
7. 面接試験対策②
8. 面接試験対策③
9. 社会人としての心得①
10. 社会人としての心得②
11. 学内企業説明会①
12. 学内企業説明会②
13. 学内企業説明会③
14. 学内企業説明会④
15. まとめ／就活調査アンケート

成績評価方法 100点満点として授業内レポート20点、授業への参加意欲等の平常点80点で評価を行う。
使用教科書等 資料等のプリントを、適宜配布する。
備 考

科 目 名 著作権ビジネス
担 当 教 員 ワイズベース株式会社：テレビ番組等映像素材の再放送及び二次利用における権利処理業務を専門とする企業。

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★許諾を得なくても無断で使えるコンテンツの具体例を理解する。
 ★番組に「音楽CD」を用いる場合、３種類の権利者が存在することを理解する。
 ★番組を市販DVD化、ネット配信する時に許諾を得なければならない多数の権利者がいることを理解する。
 ★著作権の裁判を学び、無断でできるか、許諾を得るかの判断力を養う。

授 業 概 要
・

特 徴
番組は、制作され、まず放送されます。その後、市販用DVD化され、また、ネット配信もされるなど「二次利用」も行われます。番組で
音楽、美術作品、写真、映像などを用いる場合、制作の段階で著作権者の「許諾」を得なければなりません。この仕事は、番組のADさん
が行うことが多いです。ワイズベース株式会社では、主にNHKで放送されたテレビ番組を、ネット配信し、あるいは学校向けの授業教材
として利用することができるよう、番組に含まれている多数の権利者と交渉し、許諾を得る業務を行っています。たとえばドラマ番組の二
次利用では、原作小説、脚本家、音楽の作曲家、出演俳優らの許諾を得る必要があります。本講座では、授業のつど、弊社に所属するベ
テラン社員が執筆したテキストを用いて、放送の仕事で必要な著作権の知識を、すべて分かりやすい具体例をあげながら、お教えします。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス～もし著作権が存在しないと、この社会はどうなるか
2. フローチャート～許諾を得るか、無断でできるかを判断する手順
3. 「著作権」とは、ひとつの権利ではない。細かく17種類もの権利がある
4. 音楽の著作権者は作詞家と作曲家。歌手と楽器演奏家は、異なる権利者
5. 音楽の歌唱・演奏をスタジオで録音したレコード会社も、著作隣接権をもつ
6. 複製権の内容。私的使用、学校の授業で用いるための複製、試験問題への複製など、複製権が制限される事由
7. 日本音楽著作権協会とは、どのような団体か。作詞家および作曲家の権利を管理している団体である
8. 音楽教室での生徒の演奏に作曲家の著作権は生ずるか？裁判所はどのように判断したか
9. 「替え歌」は違法？著作物を改変されない権利～著作者人格権とは
10. テレビ番組は「映画の著作物」。その創作者は誰で、著作権は誰がもつ？
11. 劇場用映画を配信する場合、出演俳優らの許諾を得る必要はあるか。テレビドラマの配信の場合はどうか
12. 一般人の肖像権、有名人の肖像権。肖像の利用に許諾は必要か
13. 著作権は「死後70年の経過で消滅する。歌唱、レコードについては、保護期間はいつまでか
14. 旋律の盗作が問題となった裁判を２件紹介する。いかに似ていても、元の曲を知らず偶然似た場合は合法
15. 試験の実施

成績評価方法 筆記試験。テキストの持ち込み可。100点満点の実力点に「授業への参加意欲等の平常点」を加えた総合点で評価を行う。
使用教科書等 授業の都度、講師が執筆したテキストを配布する。
備 考



科 目 名 ドキュメンタリー講座
担 当 教 員 瀧澤　将師

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 60

授業到達目標  ★ドキュメンタリーの歴史を理解する。
 ★制作過程、企画、技術、理論など様々な視点からドキュメンタリーに関する知識を身につける。
 ★ドキュメンタリーをとおして世の中で起きている出来事へ目を向ける力を身につける。
 ★特別講師の話から映像制作における実践的な知識を身につける。

授 業 概 要
・

特 徴
この授業では「ドキュメンタリー」について、歴史、制作過程、演出論、技術など様々な視点から学んでいく。
「ドキュメンタリー」という言葉には広がりがある。「ドキュメンタリー」は手法であり、記録の積み重ねで
あり、情報であり、エンターテインメントである。そうした「ドキュメンタリー」の広がりについて学ぶの
がこの授業である。また授業では、より理解を深める為に何度かレポートの提出があり、テーマによっては
事前に調べることもある。そして現場の制作者による特別講義も予定している。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. フィクションとドキュメンタリーの違いとは？①
3. フィクションとドキュメンタリーの違いとは？②
4. 「ドキュメンタリー」の歴史①映画
5. 「ドキュメンタリー」の歴史②テレビ
6. テレビドキュメンタリーの制作過程①
7. テレビドキュメンタリーの制作過程②密着
8. 映像と音楽” モチーフ、テーマの意味について”
9. 映像作品における音の重要性（録音、MA）
10. 対象の記録方法の工夫
11. ドキュメンタリードラマ” 時代考証について”
12. モキュメンタリ―
13. 企画のネタ探しについて
14. 制作者から聞くテレビドキュメンタリーとは？
15. 「ドキュメンタリー」表現の可能性

成績評価方法 試験40％・レポート40％・授業への参加意欲等の平常点20％にて成績評価を行う。
使用教科書等
備 考

科 目 名 ドラマ企画演出
担 当 教 員 木下　大樹

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★自らのアイディアを元に、実際にドラマの企画書を作成できるようになる。
 ★そして、全体の『ストーリーの作り方』や、ドラマにおける『演出』を通して、ドラマ制作のベースを
理解する。

授 業 概 要
・

特 徴
ドラマ制作において一番大切な『企画書』の作り方とそのポイントを教えます。
実際に企画書を書いてもらい、それに対してアドバイスを伝え、自らの思考で企画書を仕上げてもらいます。
また、企画書のみに留まらず、ストーリー作りの仕方や、演出におけるカット割などを通して、ドラマ作り
の面白さを体感してもらいます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. 企画書の作り方①企画書に求められるもの
3. 企画書の作り方②アイディアを企画にする方法
4. 企画書の作り方③第三者に見てもらう重要性
5. ストーリーの作り方①プロットの作り方と三幕構成
6. ストーリーの作り方②主人公の重要性
7. ストーリーの作り方③フリとオチ
8. 企画発表①
9. 企画発表②
10. 台本の読み解き方
11. カット割について①基礎編
12. カット割について②実際のカット割と映像を見てみよう
13. カット割について③カット割を作ってみよう
14. 演出部の動き①
15. 演出部の動き②

成績評価方法 レポート・課題60％／習得意欲等の平常点40％
使用教科書等
備 考



科 目 名 フォローアップゼミ
担 当 教 員 就職担当

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★各自の希望に合致する就職先の実現を目指します。

授 業 概 要
・

特 徴
就職講座で培ってきた書類作成や面接のスキルを、実際の就職活動に生かしていきます。最新の求人情報を
告知し個別面談も実施していきますので、各自の希望に合致する就職先の実現を目指せます。履歴書の見直
しや面接練習をくり返し、積極的に企業へアプローチする力を身につけて下さい。引き続き、学内企業説明
会も随時、行っていきます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. 求人紹介
3. 履歴書見直し
4. 学内企業説明会
5. 個別相談　他

成績評価方法 100点満点として授業内レポート20点、授業への参加意欲等の平常点80点で評価を行う。
使用教科書等 資料等のプリントを、適宜配布する。
備 考

科 目 名 プロデューサー講座
担 当 教 員 竹山 耕太郎：（株）ザ・ワークスを経て（株）macaron Labo.設立。プロデューサー・ディレクターとして数多くの番組を担当している実務経験のある教員。

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★現在のテレビ業界をの制作現場を理解する。
 ★また、就職活動も視野に入れ、自分がテレビ業界でどのように活躍したいかを発見する。

授 業 概 要
・

特 徴
テレビ業界の制作現場は今、どうなっているのか？ プロデューサーを目指す方もディレクターを目指す方も、
具体的かつ実践的に学べる、現役の演出プロデューサーによる講義です。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. 現在のテレビ業界とは？
2. 企画書と番組。実際に放送された番組の企画意図を考察。
3. 〃
4. 特別課外授業　現在放送中の番組の制作現場を見学
5. 実際に制作した番組VTRで解説　プロデューサーの役割
6. 番組VTRで解説　ディレクターの役割
7. 番組VTRで解説　アシスタントディレクターの役割
8. 番組制作の大変さ、そして面白さとは。
9. 講師が実際に体験したADの日々
10. テレビ業界における制作会社　３つのタイプ
11. あなたに向いてる制作会社を診断
12. 実践！企画書のアイデアを考えてみる
13. 企画書アイデアに対するテレビ局の評価
14. ネットが面白い！これからのテレビが向かう未来
15. 質問大会。テレビ業界のことぜんぶ答えます
※内容、スケジュールについて一部変更あります

成績評価方法 100点満点として、授業への参加意欲等75点、筆記レポート試験25点で評価を行う
使用教科書等 資料等のプリントを適宜配布する
備 考



科 目 名 マネージャー講座Ⅰ
担 当 教 員 鷺坂　勝：（株）ホリックス （株）浅井企画マネージャー （株）ワイルドビジョン代表取締役（プロダクション経営）を

経て、（有）シャイニングウィル統括部長としてマネージメントを担当している実務経験のある教員。

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 15

授業到達目標  ★マネージャーの仕事について様々な観点から考察し、理解する。
 ★ゲスト講師の講義から、テレビ番組制作・イベント・舞台製作などの現状を知る。

授 業 概 要
・

特 徴

マネージャーといっても何の仕事をしているのか、理解出来ないと思います。現場に着き、スケジュール管理ぐらいの仕事しか思いつかな
いかと思いますが、それだけではありません。「営業、企画、育成、戦略」ほかいろいろあります。この講座では丁寧語や挨拶、会話など
を学んでもらえればと思います。マネージャーもジャンルによって違います。各ジャンル（俳優、女優）、（バラエティー）、（アイドル）、（ミュー
ジシャン）の現場マネージャーや、タレント、芸人にも来てもらい、タレントから観たマネージャー目線のアドバイスも頂きたいと思いま
す。各自の個性が発揮でき、自分がはたしてどのジャンルのマネージャーに向いているのかを、この講座で見つけてくれれば幸いです。天
才だろうが、おバカさんだろうが、先が読める、人の意見が聞ける人材こそが、マネージャーだと思います。そうなれるように少しでも、
キミ達の力になれたらと思います。テレビ番組、イベント、舞台も手掛けているので、全部ひっくるめて話したいと思います。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. お試し授業（マネージャー講座の説明）
2. マネージャー・制作の現状
3. 講師と生徒とのコミュニケーション①
4. 講師と生徒とのコミュニケーション②
5. 講師と生徒とのコミュニケーション③
6. 講師と生徒とのコミュニケーション④
7. 各ジャンルのゲストを迎えて現在の業界の現状
8. テスト～総まとめ

成績評価方法 筆記試験（レポート形式）50点／内容の理解度・習得意欲等の平常点50点
使用教科書等
備 考

科 目 名 マネージャー講座Ⅱ
担 当 教 員 石沢　綾子：菊池桃子・かたせ梨乃などの多くのマネージメントの経験を有する実務経験のある教員。

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 15

授業到達目標  ★マネージャー及び業界の仕事について理解を深める
 ★ビジネスマナーやコミュニケーションスキルの向上を目指す

授 業 概 要
・

特 徴
マネージャーの仕事にマニュアルはありません。労働基準もケースバイケースで担当分野、タレントのジャ
ンル、会社の形態によって様々です。そこで重要となる人と人との関わり＝コミュニケーションを最も重要
に考え、現場や周囲との関わりををよりスムーズにこなせるよう長年のノウハウや今現在の状況を伝えてい
きつつ個々のアピール能力を高めることを考えます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. マネージャーとは？
2. 業界の現状
3. スカウト
4. 育成
5. 営業
6. 管理
7. 企画・戦略
8. これからの業界
9. まとめ

成績評価方法 参加意欲等の平常点40点、レポートetc提出物の中身40点、習得意欲等20点
使用教科書等
備 考



科 目 名 ワンオペレーション講座
担 当 教 員 原田　翔太

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義 取得時間数 30

授業到達目標  ★ワンオペレーションでの映像制作について基礎知識を身につける
 ★テレビ番組制作とYouTube制作の違いを理解する

授 業 概 要
・

特 徴
ワンオペレーションでの制作とは？（主にYouTube、tiktok関連のSNS動画）
依頼から納品までの流れ、その後のチャンネルの分析などYouTubeビジネスについて学んでいく。
制作に伴うデータの管理やスケジュールの組み方、トラブルなどの１人で制作する上で必要となるスキルや
対応力を身につける。
また、YouTube動画を想定した企画の考え方や撮影方法、機材の種類、編集方法に関する基礎的な知識を
テレビ番組制作との違いを交えつつ実際に見せながら学んでいく。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. ワンオペレーションとは？ テレビ番組制作との違い
3. 依頼から納品までの流れ・YouTubeビジネスとは？
4. YouTubeの制作依頼シミュレーション
5. 企画の考え方・プレゼンのコツ
6. １人で撮影準備する方法「機材・ロケハン・仕込み・打合せ・台本・スケジュール」
7. 撮影時の注意点・撮影データの管理・編集ソフト
8. 面白い動画と再生が伸びる動画とは？
9. 動画編集の流れ（カット・テロップ入れ・音入れ・書き出し）
10. テロップのデザインや効果、位置、必要性について
11. SE・BGMの必要性と適切な入れ方
12. 良いサムネと悪いサムネとは？ 作り方
13. ショート動画の特性と活用法
14. ワンオペでの仕事を受けるには？
15. 課題「ショート動画」講評

成績評価方法 100点満点として、小テスト30点・課題内容50点・授業への参加意欲等の平常点20点で評価を行う。
使用教科書等
備 考



科 目 名 構成台本演習
担 当 教 員 清水　正人：コーディネート会社に所属し、NHKを始め、テレビ・ラジオ番組のリサーチ・構成を担当している実務経験のある教員。

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 30

授業到達目標  ★テレビ・ラジオ、ネット番組の企画、構成の基本的な考え方を修得する。それを受け、特にテレビ番組
の企画書、箱書き、台本を書いてみることで、実際にテレビ番組の企画・構成ができるようにする。

授 業 概 要
・

特 徴
HP・ブログ・SNSを通じ、テキスト・音声・動画で、簡単に個人が情報発信できる時代になっています。
今年度は「自己紹介」を出発点に授業を進めます。受講者一人一人が「自己」を表現し一つの形にすること。
そこからテレビ番組の企画・構成に発展させます。
授業は、企画会議を行ったり、提案した企画のシミュレーションを行うなど、受講者が積極的に参加する実
践的なものとします。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. 自己紹介は番組だ
2. 自分を取材する
3. いかに捨てるか
4. ３×３×３とは？
5. 序破急、起承転結
6. 自分のキャッチフレーズ
7. 30秒、１分、３分の自己紹介
8. 友達を他の友達に紹介する
9. 好きな有名人を紹介する
10. 好きな物を紹介する
11. 知らないことを紹介する
12. 現在、放送中のTV番組を紹介する
13. これまでの「紹介」を企画書にする
14. ブレーンストーミング
15. 企画をプレゼンする

成績評価方法 100点満点とし、期末のレポート50点、各回のミニテスト、授業中の発言、意欲等の平常点50点で評価を行う。
使用教科書等
備 考

科 目 名 スキルアップゼミⅡ
担 当 教 員 学科担当

授 業 形 態 １年次（短期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 30

授業到達目標  ★番組制作における、演出のスキルアップと進行の流れを理解する
 ★他セクションの仕事内容を理解し、コミュニケーションの重要性を学ぶ

授 業 概 要
・

特 徴
募集イベント（体験入学・春夏イベント）や学園祭（TOHOチャンネル）のスタッフを通して、番組制作に
おけるさらなる進行演出を学ぶ。台本製作・CUEシート製作、進行に必要なカンペ製作などを行う。さらに
番組が円滑に進行できるようにスタジオワークなども学ぶ。また、技術打合せや美術打合せを通して、他セ
クションとのコミュニケーションの重要性を学ぶと共に、他セクションの業務理解に繋げる。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
＊各イベントごとにスタッフを募集します
＊履修登録の段階では選択することがせきません
＊各イベントごとに説明会を実施予定

1. 台本製作について（台本の書き方・カット割りの仕方・サイズについて）
2. カンペ製作（読みカン・秒カンなどの書き方について）
3. CUEシート製作（CUEシートの書き方・ストップウォッチの逆算方法・VTR再生の仕方）
4. 技打ち・美打ちの進め方
5. スタジオワークについて（カウントダウン方法・カンペの出し方等）
6. イベント本番（２回～５回程度参加）

成績評価方法 内容の理解度・習得意欲等の平常点
使用教科書等
備 考



科 目 名 シナリオ演習Ⅱ
担 当 教 員 里島　美和：日本放送作家協会、日本シナリオ作家協会会員として、映画やドラマの脚本・監督・構成を担当している実務経験のある教員。

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 30

授業到達目標  ★１年次の基礎を踏まえ、30Mから1Hのオリジナル作品を書き上げる事が目標です。
 ★個別に面接を繰り返す、マンツーマンの実作指導が受けられます。
 ★現場と同じスタイルで筆を進めることで、即戦力を身につけられます。

授 業 概 要
・

特 徴
ホン屋（脚本家）の仕事は孤独な作業です。自分に厳しく、スケジュールの管理をする事もまた、技量の一
つです。しかし、楽しみながらモノを作る事には何ら変わりはありません。
企画を練ってテーマを絞り、構成を固めて人物を構築。そして、執筆に入ります。その一つ一つを確実にマ
スターしていきます。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス・執筆スケジュール
2. 映像からプレミスを起こす
3. 制作ノート作成
4. 個人面談１
5. 個人面談２
6. プロット執筆１
7. プロット執筆２
8. プロット執筆３
9. シナリオ執筆１
10. シナリオ執筆２
11. シナリオ執筆３
12. シナリオ執筆４
13. シナリオ執筆５
14. シナリオ執筆
15. シナリオ提出

成績評価方法 参加意欲点（15点）と素点（85点）の合計で、100点満点。素点85点は、課題提出点（ト書き・柱・セリフ・キャラ・テーマ・構成の６ポイントをそれぞれ８点満点）で48点満点と、基本点37点満点の、計85点満点にて評価。

使用教科書等 プリントを配布、DVD使用
備 考

科 目 名 制作ゼミ（グループ）
担 当 教 員 葭田浩和：テレビ番組制作会社の最高経営責任者、情報系番組ディレクターを担当。労働者派遣事業派遣元責任者の資格を有する実務経験ある教員。

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 講義・実習 取得時間数 120

授業到達目標  ★テレビ業界の現場で役立つ映像制作をグループ構成で修得する
 ★制作における団体行動・計画実行・指揮統制の難しさを身につける
 ★企画立案・構成台本・情報収集・取材撮影・編集作業を体験する
 ★プロフェッショナルを目指すため講義と実習で番組制作プロセスを理解する

授 業 概 要
・

特 徴
ドラマ以外のジャンルで、「オールロケの20分番組」を制作します。
各チームに割り当てられたメンバーで番組作品を作り上げます。
企画立案から番組完成まで決められた範囲、日程、条件で実施します。
番組内容のクオリティやチーム内でのコミュニケーションスキルが要求され幅広く成長できます。
制作する楽しさ、難しさ、苦労、感動、達成感を得られ、番組制作への意欲と視野が広がります。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ゼミの内容説明／制作進行ガイダンス
2. アンケート調査／個人面談
3. 作品鑑賞会／チーム編成
4. 自己紹介／ディスカッション
5. 企画立案／リサーチ
6. 企画プレゼンテーション／企画書作成
7. 技術レクチャー／ロケハン
8. ロケ構成案／取材許可取り
9. 撮影実習／全体構成案作成
10. 最終プレゼン／機材セットアップトレーニング
11. ロケ台本作成／ロケ取材
12. 追加取材／素材チェック
13. オフライン編集／編集チェック
14. 修正作業／MA作業
15. 完成／全体プレビュー発表会

成績評価方法 100点満点　【習得意欲等平常点：30点・実習理解度：30点・作品提出評価：20点・レポート：20点】
使用教科書等 適宜プリント配布
備 考 「ロケ取材・編集作業」は夏季休暇中もあり、当講座日以外にも行動する可能性があります。



科 目 名 制作ゼミ（個人）
担 当 教 員 齋藤　任左：テレビコマーシャルを中心に、オフライン映像編集を担当している実務経験のある教員。

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 120

授業到達目標  ★オリジナルの映像作品を期限内に提出する。
 ★映像ならではの表現を模索し、個人制作に必要な自主性や行動力を身につける。

授 業 概 要
・

特 徴
テーマに沿った小課題をこなしつつ、最終課題としてオリジナルの映像作品を創作する授業です。
企画も撮影も、全て自分から行動しなければ進みません。自主的なものづくりを実践することで、映像制作
全般のスキルアップを目指します。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. オリエンテーション
2. 最終課題　説明会
3. 課題①
4. 課題①
5. 課題①　試写
6. 課題②
7. 課題②
8. 課題②　試写
9. 課題③
10. 課題③
11. 課題③　試写
12. 最終課題
13. 最終課題
14. 最終課題
15. 最終課題　試写

成績評価方法 課題評価100点
使用教科書等
備 考 最終課題の提出は夏季休講中になる可能性あり

科 目 名 番組制作アドバンス
担 当 教 員 石原　秀一

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 60

授業到達目標  ★就職先で即戦力となれるよう、今まで学んできた知識と技術を振り返る
 ★インタビュー等、機材の操作を含む基礎撮影方法をおさらい
 ★ビデオカメラなどを使用し、映像表現力をアップする

授 業 概 要
・

特 徴
さあ、いよいよエンタメ業界が目の前までやってきました。今まで学んできたことをフル活用して現場で活
躍してほしいところですが・・・。もしかして忘れてしまっていることも中にはあるのでは。ということで
２年間の授業をぎゅっと凝縮して復習しましょう。また、即戦力のある人材になれる業界の知識と技術もレ
クチャーいたします。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. 番組制作の基本ふりかえり
3. ロケーション撮影機材復習（カメラ・照明・音声）
4. ロケハン①
5. インタビュー実習（ミーティング）
6. インタビュー撮影①
7. インタビュー撮影②
8. ロケハン②
9. 情報紹介VTR制作（ミーティング）
10. 情報紹介VTR制作・物撮り体験①
11. 情報紹介VTR制作・物撮り体験②
12. 映像制作のまとめ（ミーティング）
13. 映像制作のまとめ①
14. 映像制作のまとめ②
15. まとめ

成績評価方法 100点満点とし内訳は課題点50／技術習得20点／取り組み意欲30点とする
使用教科書等 授業内資料配布
備 考 ロケハン実習の交通費は自己負担となります（都内）



科 目 名 番組制作演習
担 当 教 員 石原　秀一　他

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 240

授業到達目標  ★番組制作を通して、演出や進行などの知識・技能の習得。
 ★他セクション（映像・照明・音声・美術）の仕事内容等の理解。

授 業 概 要
・

特 徴
１年次で行った実習を基礎として、放送芸術科・放送技術科・照明クリエイティブ科・放送音響科・テレビ
美術科の全学科が協力し、様々なジャンルの番組（音楽番組・情報番組・バラエティ番組等）を制作。企画
から放送までのすべてのプロセスを自分たちの手で行う。
放送芸術科は、プロデューサー・ディレクター・アシスタントディレクター・構成・タイムキーパーを担当。
スタジオ、中継、VTR制作の演出及び進行として役割を担う。
各々のスタッフが自分の責任を果たし、充分なコミュニケーションを図ることで、役割や仕事への理解を深めていく。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス①
2. ガイダンス②
3. ガイダンス③
4. 音楽番組企画発表
5. 音楽番組全体会議
6. 音楽番組技術打合せ
7. 音楽番組本番
8. 情報番組企画発表
9. 情報番組全体会議
10. 情報番組技術打合せ
11. 情報番組本番
12. 自由課題企画発表
13. 自由課題全体会議
14. 自由課題技術打合せ
15. 自由課題本番

成績評価方法 100点満点とし、授業への参加意欲等の平常点50点・技能習得40点・レポート10点で評価を行う。
使用教科書等
備 考

科 目 名 リサーチⅡ
担 当 教 員 瀧澤　将師

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 30

授業到達目標  ★プレゼン方法（PREP法、ホールパート法）の理解と修得。
 ★リサーチ方法の手段（国会図書館利用等）の修得。
 ★アカデミックディベートやクイズ作成を通したリサーチによる情報収集や情報の整理する力を身につける。
 ★番組研究を通して構成やキャスティングのねらいを理解する。

授 業 概 要
・

特 徴
リサーチは番組づくりの基礎である。番組の演出を考え、どこまでリサーチしたかが番組の質を左右する。
授業では “調べる” ことに焦点をあて、書籍やインターネットからの情報収集だけでなく、インタビューな
どをとおした生きた情報の収集も行う。また調べた結果はパワーポイントや動画などでプレゼンテーション
し、伝える力も磨いていく

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. リサーチ方法、プレゼン方法（PREP法、ホールパート法）
3. プレゼン課題①
4. プレゼン課題②
5. ディベート①（説得する為の情報収集）
6. ディベート②
7. プレゼン課題③
8. プレゼン課題④
9. 国会図書館①（過去のニュースを探す）
10. 国会図書館②
11. クイズ作成対決
12. 番組になる景色を探す①
13. 番組になる景色を探す②
14. インタビュー（私の身近なすごい人を紹介します）
15. インタビュー

成績評価方法 レポート90％・授業への参加意欲等の平常点10％にて成績評価を行う。
使用教科書等
備 考



科 目 名 ワンオペレーション制作
担 当 教 員 原田　翔太

授 業 形 態 ２年次（半期） 必／選 選択 授業形態 実習 取得時間数 60

授業到達目標  ★映像作品を作ることの経験値を積む
 ★他人の作品を鑑賞し、そこから演出・撮影方法・編集スキルを学ぶ

授 業 概 要
・

特 徴
卒業後、即戦力の人材として働けるように様々なテーマで企画・撮影・編集を１人で行い作品作りの経験値
を増やしていく。
提出された作品を全員で鑑賞し、企画・撮影・編集に関するアドバイスをしていく。
また他の人が制作した作品を観て学んでいく。

授 業 計 画
・

学 習 内 容
1. ガイダンス
2. 「課題１」企画・撮影
3. 「課題１」編集
4. 「課題１」プレビュー
5. 「課題２」企画・撮影・編集
6. 「課題２」プレビュー
7. 「課題３」企画・撮影・編集
8. 「課題３」プレビュー
9. 「課題４」企画案プレゼン
10. 「課題４」撮影・編集
11. 「課題４」プレビュー
12. 「課題５」企画案プレゼン
13. 「課題５」撮影・編集
14. 「課題５」プレビュー
15. ワンオペ制作の仕事・経験を活かす方法

成績評価方法 100点満点として、課題動画の内容50点・レポート提出30点、授業への参加意欲等の平常点20点で評価を行う。
使用教科書等
備 考
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